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Abstract 
 

This research primarily aims to develop digital comic learning media for fourth-grade elementary school 
students, focusing on the topic of substances and their changes. The method employed in this research is 
development research (R&D) using the ADDIE development model. The research involved 26 fourth-
grade students from State Elementary School 05 South Pontianak and two expert validators, one 
specializing in media and the other in material. Data collection techniques included interviews and 
questionnaires. The findings indicated that the development of the digital comic learning media followed 
four research steps: analysis, design, development, and implementation. The product's feasibility was 
evaluated and achieved a "very valid" category, with the media aspect scoring 96.31% and the material 
aspect scoring 98.95%, making it suitable for testing based on both aspects. Additionally, the students 
rated the digital comic learning media with a score of 91.25%, fulfilling the "very valid" category, and 
confirming its appropriateness for use in the learning process. 
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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran komik digital yang 
layak digunakan untuk siswa kelas IV SD dalam mempelajari wujud zat dan perubahannya. Metode 
yang digunakan adalah penelitian pengembangan (R&D) dengan model ADDIE. Subjek penelitian 
ini adalah 26 siswa kelas IV dari SD Negeri 05 Pontianak Selatan serta dua validator ahli, yaitu ahli 
media dan ahli materi. Data dikumpulkan melalui wawancara dan angket. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran komik digital telah melalui empat tahap, 
yaitu analisis, desain, pengembangan, dan implementasi. Kelayakan produk ini dinilai "Sangat Layak" 
dengan skor 96,31% untuk aspek media dan 98,95% untuk aspek materi, sehingga layak untuk diuji 
lebih lanjut. Siswa memberikan penilaian "Sangat Baik" dengan skor 91,25%, sehingga media 
pembelajaran komik digital ini memenuhi kriteria untuk digunakan secara efektif dalam proses 
pembelajaran. 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Komik Digital  
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PENDAHULUAN 

Perkembangan IPTEK telah berkontribusi pada revolusi di berbagai sektor, termasuk 

pendidikan. Teknologi mendorong inovasi dalam pendidikan dengan tujuan meningkatkan 

kualitasnya. Semua lembaga pendidikan formal berupaya mencapai keberlanjutan pendidikan, 

sehingga sekolah harus terus beradaptasi dengan perubahan zaman. Oleh karena itu, guru 

perlu bersikap terbuka terhadap perubahan dengan mengembangkan berbagai bahan 

pembelajaran untuk memfasilitasi belajar siswa, salah satunya adalah melalui pengembangan 

media pembelajaran. Hal ini sejalan dengan pendapat Haryanto et al. (2023) para pendidik 

harus mampu menciptakan materi pembelajaran yang baru, memperbarui yang sudah ada, 

dan terus mencari inovasi dalam memperorganisasikan media. 

Suryani et al. (2018) mengartikan media pembelajaran mencakup segala sesuatu yang 

digunakan untuk menyampaikan pesan pembelajaran dan mampu merangsang pikiran, 

perasaan, perhatian, dan motivasi peserta didik, sehingga memungkinkan terjadinya proses 

belajar yang terarah dan terkendali. Media merupakan alat atau bentuk rangsangan yang 

berfungsi untuk mengirimkan pesan pembelajaran. Banyak peneliti telah mengembangkan 

beragam media pembelajaran yang membantu dalam proses kegiatan belajar mengajar. Salah 

satu media yang dikembangkan oleh banyak peneliti adalah komik. Soedarso (2015) 

menyebutkan pengertian komik sebagai sebuah kumpulan gambar dan kata-kata yang 

dirancang untuk menyampaikan informasi kepada pembaca. Komik secara konsisten 

menggunakan ruang gambar dengan susunan tata letak yang terstruktur. 

Komik adalah bentuk narasi bergambar yang menggunakan karakter-karakter tertentu 

untuk menyajikan informasi atau hiburan kepada pembaca. Sebagai media pembelajaran 

visual, komik berperan efektif dalam mendukung proses komunikasi antara peserta didik dan 

materi ajar. Media visual mempermudah pemahaman,  memperkuat daya ingat, 

menumbuhkan minat siswa dan dapat menciptakan hubungan antara isi materi pela lja lraln 

denga ln kenyalta laln sehalri-ha lri (Rosyid, Sal’diya lh, & Septia lna l, 2019).  

Menurut ha lsil walwa lnca lra l denga ln guru kela ls IV di Sekola lh Dalsa lr Negeri 05 Pontia lnalk 

Selalta ln, diketa lhui ba lhwal buku ma lsih menja ldi sumber uta lma l da llalm proses pembela ljalra ln. 

Na lmun, buku-buku tersebut belum menca lkup ma lteri yalng cukup menda lla lm, sehingga l guru 

mera lsa l perlu menalmba lh medial pembelaljalra ln untuk memperlua ls sumber bela lja lr siswal. Sela lin 

buku, guru juga l mema lnfa la ltkaln video pembela lja lraln ya lng tersedia l di YouTube. Nalmun, untuk 

menga lkses video tersebut menggunalka ln ja lringa ln internet sehingga l membutuhka ln pa lket 

da lta l. Pengembalnga ln media l pembelaljalra ln berupa l komik digita ll diha lra lpka ln da lpa lt 
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mempermuda lh proses bela lja lr. Komik digita ll dira lncalng dengaln ta lmpila ln yalng menalrik untuk 

meningka ltkaln mina lt da ln motivalsi siswa l serta l mencipta lka ln sualsa lna l belaljalr yalng inova ltif. SD 

Negeri 05 Pontia lnalk Selalta ln menera lpka ln kurikulum merdeka l di ma lnal guru memiliki 

kelelualsa ln untuk memilih berba lgali peralngkalt a lja lr yalng da lpalt disesua lika ln dengaln kebutuha ln 

bela lja lr da ln minalt peserta l didik (Ka lrtono et a ll., 2023). 

Kelebiha ln da lri media l pembela lja lraln komik digita ll yalitu komik digita ll ra lma lh lingkungaln 

ka lrenal tidalk mengguna lka ln kertals, hemalt bia lya l da ln fleksibel kalrenal tida lk perlu diceta lk da ln 

da lpa lt dia lkses pa lda l wa lktu da ln loka lsi ya lng fleksibel alrtinya l tida lk terpa lku halnyal sela lma l 

kegia ltaln pembelalja lra ln sa ljal. Ra ltih et a ll. (2022) menyebutka ln ba lhwal mengguna lkaln medial 

komik da lpa lt mempermuda lh guru ma lupun peserta l didik, serta l media l komik da lpa lt diba lca l di 

ma lna l saljal da ln ka lpa ln sa lja l. Sela lin itu, komik digita ll jugal da lpa lt dia lkses denga ln tida lk 

mengguna lkaln jalringa ln internet. Medial komik juga l berfungsi untuk memperka lyal 

ketera lmpila ln berba lha lsa l seperti mena lmba lh kosa l-ka lta l ba lru daln krealtivitals da lla lm bercerital 

ya litu peserta l didik da lpa lt mencerita lka ln kemba lli isi ya lng a lda l di da llalm komik tersebut, sertal 

mena lmbalh ketera lmpilaln memba lca l peserta l didik terha ldalp isi sua ltu teks. Sebalga lima lnal 

menurut Ghalsya l (2022) seca lra l umum siswa l sekola lh dalsa lr suda lh mengeta lhui keteralmpila ln 

memba lca l pema lhalma ln nalmun ma lsih bera lda l pa ldal seba lta ls ma lmpu memba lcal ta lnpa l 

sepenuhnya l mema lhalmi malkna l a ltalu pesa ln ya lng terkalndung di da llalmnya l. Oleh ka lrena l itu, 

peneliti mengemba lngkaln medial pembelaljalra ln berupa l komik digita ll untuk ma lteri wujud za lt 

da ln peruba lha lnnyal di kelals IV SD. Komik da lpa lt berfungsi seba lgali jemba ltaln untuk 

meningka ltkaln minalt balca l siswa l. (Nugralheni, 2017), 

Pengguna la ln media l pembela lja lra ln komik digita ll diha lra lpka ln da lpa lt menga lta lsi ma lsallalh 

da llalm proses pembela ljalra ln, meningka ltkaln ha lsil bela lja lr siswa l, da ln berfungsi sebalgali a llalt 

ba lntu ya lng efektif da lla lm kegialta ln pembelalja lra ln. Selalin itu, dihalra lpka ln ba lhwal komik digita ll 

da lpa lt mendukung tercipta lnyal lingkungaln pembela lja lra ln ya lng lebih a lktif, krea ltif, da ln inova ltif. 

Media l ini bertujualn untuk mempermuda lh pema lhalmaln ma lteri oleh peserta l didik, 

memperka lyal sumber bela lja lr, sertal memuda lhka ln guru da lla lm menya lmpa lika ln ma lteri pela ljalra ln. 

Kustialningsa lri & Dewi (2015) menga ltalka ln ba lhwal komik da lpa lt memotiva lsi peserta l didik 

da llalm proses pembela ljalra ln da ln melaltih merekal untuk mengonversi cerita l menja ldi ga lmbalr, 

ysehingga l memba lntu mereka l menginga lt informa lsi dengaln lebih ba lik da ln lebih 

la lma l.Pengemba lnga ln medial pembela lja lraln komik digita ll pa lda l Ma lteri Wujud Za lt da ln 

Peruba lha lnnya l kela ls IV Sekola lh Da lsalr merupa lka ln tujua ln penelitia ln ini. Diha lralpka ln medial 

pembela lja lraln komik digita ll ini dalpa lt memfa lsilita lsi siswa l dalla lm bela lja lr seca lral malndiri. 
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METODE 

Penelitia ln ini mengguna lka ln pendeka lta ln ya lng melibaltkaln pendekalta ln kua lntita ltif da ln 

kua llita ltif. Metode penelitia ln ini a lda lla lh metode penelitialn da ln pengemba lnga ln alta lu R&D 

(Resealrch a lnd Development). Menurut Sugiyono (2019), penelitialn da ln pengemba lnga ln a lda llalh 

metode penelitia ln ya lng bertujua ln untuk mencipta lka ln produk tertentu serta l mengevallualsi 

efektivita ls produk tersebut. Penelitia ln ini berfokus pa lda l pengemba lnga ln medial pembela ljalra ln 

berupal komik digita ll untuk malteri wujud zalt da ln perubalha lnnya l. ALda lpun model 

pengemba lnga ln da lla lm penelitia ln ini a lda lla lh model ALDDIE. Terda lpa lt 5 ta lha lpaln da llalm 

pengemba lnga ln yalitu a lna llysis, design, development, implementa ltion, da ln eva llua ltion. Na lmun, 

penelitialn ini halnya l mencalkup hingga l ta lha lp implementa lsi. 

Analysis 

La lngkalh a lwall ya lng dilalkukaln peneliti a lda lla lh studi penda lhulualn untuk mengeta lhui medial 

pembela lja lraln ya lng diguna lkaln da lla lm proses pembelaljalra ln. ALna llisis kebutuha ln dilalkukaln 

melallui walwa lncalra l kepalda l guru kelals IV. Wa lwa lncalral dilalkukaln pa lda l talnggall 5 Desember 

2023 di sekola lh SD Negeri 05 Pontia lna lk Sela ltaln. Tujualn wa lwa lnca lral a lda llalh untuk 

menda lpa ltkaln informa lsi terkalit kebutuhaln alka ln media l pembela lja lra ln. 

Design 

Pera lncalnga ln produk dimulali denga ln menentuka ln ca lpa lia ln pembela lja lraln da ln tujualn 

pembela lja lraln kemudia ln merumuska ln a llur tujualn pembela lja lra ln seca lra l sistema ltis. Setela lh itu, 

mera lncalng media l denga ln membua lt storyline a ltalu allur peristiwa l ya lng membentuk cerita l 

komik.  

Development 

Pa ldal ta lha lp ini, peneliti merea llisa lsika ln desa lin ya lng tela lh dibua lt. Pengemba lnga ln produk 

dilalkukaln mengguna lka ln a lplika lsi IbisPa lint X, setela lh itu komik ya lng suda lh jaldi da lla lm bentuk 

Png, kemudia ln didigita llisa lsikaln ke da lla lm dokumen denga ln forma lt Pdf. Setela lh itu, produk 

divallida lsi oleh va llidaltor. Terda lpa lt dua l va llida ltor a lhli dalla lm penelitia ln itu, yalitu a lhli medial 

da ln a lhli ma lteri. Va llida lsi dilalkukaln pa lda l ha lri Ka lmis ta lngga ll 1 Februa lri 2024. Setela lh produk 

divallida lsi, peneliti mela lkukaln revisi berda lsa lrkaln komenta lr da ln salra ln dalri kedua l va llida ltor. 

Implementation 

Produk ya lng suda lh dinyalta lka ln lalya lk untuk diujicoba l, kemudialn diimpelenta lsika ln kepa lda l 26 

peserta l didik kelals IV SD 05 Pontia lna lk Selalta ln. Implementalsi dilalkuka ln sela lma l sa ltu ha lri 

pa lda l ta lngga ll 23 Februa lri 2024. Ta lha lp ini bertujua ln untuk membuktika ln kela lya lka ln 

pengguna la ln medial komik digitall pa lda l ma lteri wujud zalt da ln perubalha lnnya l. 
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Teknik pengumpula ln da lta l da lla lm penelitialn ini menca lkup: (1) wa lwa lncalra l, daln (2) 

a lngket (kuesioner). ALna llisis da lta l dilalkukaln denga ln menya ljika ln da lta l secalra l kua lntita ltif. 

ALna llisis kua lntita ltif mengguna lka ln skor penilalialn da lri a lngket yalng diisi oleh a lhli media l, a lhli 

ma lteri, da ln peserta l didik untuk menila li kela lya lka ln media l pembela ljalra ln komik digita ll untuk 

ma lteri wujud za lt daln peruba lha lnnya l di kela ls IV SD Negeri 05 Pontia lna lk Selalta ln. ALna llisis 

da lta l dilalkukaln denga ln mengguna lka ln skalla l likert. 

 

HASIL 

ALna llisis diperoleh da lri ha lsil wa lwa lnca lra l kepa lda l guru kela ls IV SD Negeri 05 Pontia lnalk 

Sela lta ln. Berda lsa lrkaln ha lsil wa lwa lnca lra l, diketa lhui ba lhwal kurikulum ya lng ditera lpka ln da llalm 

pembela lja lra ln kela ls IV a lda lla lh Kurikulum Merdeka l, sementa lra l buku merupa lka ln sumber 

bela lja lr ya lng domina ln diguna lka ln da lla lm kegia lta ln pembela lja lra ln. Sela lin itu, medial 

pembela lja lra ln ya lng umum diguna lka ln a lda lla lh video pembela lja lra ln da lri YouTube, na lmun 

terda lpa lt kelema lha ln da lla lm pengguna la lnnya l, seperti media l pembela lja lra ln ma lsih berupa l 

bebera lpa l ga lmba lr ya lng kura lng berka lita ln denga ln ma lteri. Oleh ka lrenal itu, penting memilih 

media l pembela lja lra ln ya lng seja lla ln denga ln perkemba lnga ln era l digita ll serta l relevaln denga ln 

ma lteri da ln indika ltor pembela lja lra ln, untuk meningka ltkaln mina lt bela lja lr peserta l didik. 

Na lra lsumber meneka lnka ln pentingnya l pengemba lnga ln media l pembela lja lra ln  ya lng da lpalt 

memenuhi kebutuha ln pembela lja lra ln peserta l didik. 

Hasil Pengembangan Produk 

La lngka lh a lwa ll ya lng dila lkukaln da lla lm pengemba lnga ln produk ya litu pera lncalnga ln da lri 

segi ma lteri da ln segi media l denga ln membua lt storyline a lta lu a llur cerita l untuk mempermudalh 

pengemba lnga ln denga ln la lngkalh-la lngka lh ya lng tera lra lh. Produk dibua lt denga ln mengguna lkaln 

a lplikalsi Ibis Pa lint X. 

Sela lnjutnya l mela lkukaln va llida lsi produk media l pembela lja lra ln komik digita ll ya lng 

dila lkukaln oleh dua l va llida ltor a lhli, ya litu a lhli media l da ln a lhli ma lteri. Va llida lsi dila lkukaln 

seba lnyalk dua l ta lha lp. Produk tela lh dinya lta lka ln la lya lk untuk diujicoba lka ln a lpa lbila l memenuhi 

nila li kela lya lka ln berda lsa lrkaln ha lsil va llida lsi. 

Hasil Validasi Produk Berdasarkan Aspek Media dan Aspek Materi 

Setelalh produk komik digita ll dikembalngkaln, ta lha lp berikutnya l a lda lla lh va llida lsi.. 

Va llida lsi bertujua ln untuk mengeva llua lsi kela lyalka ln media l pembela lja lraln komik digita ll 
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berdalsa lrka ln alspek media l daln ma lteri. Proses va llida lsi dila lkukaln da llalm dua l ta lhalp, da ln ha lsil 

da lri evallualsi oleh a lhli medial da ln alhli ma lteri pa lda l ta lha lp I da ln II disa ljikaln da lla lm ta lbel 1. 

Tabel 1. Hasil Validasi Ahli Media dan Ahli Materi Tahap I dan II 

 

Berda lsalrkaln ta lbel 1, ha lsil va llida lsi menunjukka ln ba lhwal nilali ra lta l-ralta l pa ldal ta lhalp 

pertalma l untuk alhli media l a lda lla lh 90,43%, ya lng terma lsuk da lla lm ka ltegori "sa lngalt la lya lk," da ln 

meningka lt menja ldi 96,31% pa lda l talha lp II, jugal dallalm kaltegori ya lng sa lma l. Va llida lsi oleh a lhli 

ma lteri, nila li pa lda l ta lhalp I a lda llalh 84,37%, da ln na lik menja ldi 98,95% pa lda l ta lha lp II, kedua lnya l 

terma lsuk da lla lm kaltegori "sa lngalt la lyalk." Setelalh perba likaln berda lsa lrkaln umpa ln ba llik da lri 

va llida ltor, penila lia ln palda l kedual talha lp menunjukka ln peningka ltaln ke ka ltegori "salnga lt lalya lk," 

sehingga l media l pembela lja lraln yalng tela lh dikemba lngkaln lalya lk untuk diuji coba l di la lpa lnga ln 

.Hasil Tanggapan Peserta Didik Terhadap Kelayakan Media Pembelajaran Komik 

Digital Oleh Uji Coba Kelompok 

Setelalh medial pembela ljalra ln komik digita ll dinya lta lkaln vallid untuk diujicoba lka ln oleh 

kedual va llidaltor, sela lnjutnya l produk diimplementa lsika ln pa lda l peserta l didik kela ls IV Sekola lh 

Da lsa lr Negeri 05 Pontia lna lk Sela lta ln. Ha lsil uji coba l meliba ltkaln 26 ora lng pesertal didik. Ha lsil 

da lri alngket respons ya lng diberikaln a ldallalh sebalga li berikut. 

Tabel 2. Hasil Uji Coba Produk Media Pembelajaran Komik Digital 

No Na lma l Peserta l Didik % Kriteria l 

1.  ALlya l Sri 95,45% Sa lngalt Lalya lk 

2.  ALbit 95,45% Sa lngalt Lalya lk 
3.  ALlifa lh 95,45% Sa lngalt Lalya lk 
4.  ALda lm 95,45% Sa lngalt Lalya lk 
5.  ALlifudin 88,63% Sa lngalt Lalya lk 
6.  ALqillal 93,18% Sa lngalt Lalya lk 
7.  ALma lr Zhen 93,18% Sa lngalt Lalya lk 
8.  ALnnisa l 93,18% Sa lngalt Lalya lk 
9.  ALdinda l 95,45% Sa lngalt Lalya lk 
10.  ALfdha ll 97,72% Sa lngalt Lalya lk 
11.  Fortuna lta l 84,09% Sa lngalt Lalya lk 
12.  Iqba ll 97,72% Sa lngalt Lalya lk 
13.  Nur Za lkiya l 86,36% Sa lngalt Lalya lk 

Tahap Validasi Ahli Rata-rata Kategori 

I A Lhli Media l 90,43% Sa lnga lt La lya lk 

II A Lhli Media l 96,31% Sa lnga lt La lya lk 

I A Lhli Ma lteri 84,37% Sa lnga lt La lya lk 

II A Lhli Ma lteri 98,95% Sa lnga lt La lya lk 
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14.  Na lma ljwa lsyifal 86,36% Sa lngalt Lalya lk 
15.  Ma lrsya l 90,90% Sa lngalt Lalya lk 
16.  Irfa ln 88,63% Sa lngalt Lalya lk 
17.  Zida ln 88,63% Sa lngalt Lalya lk 
18.  Fa lrrel 88,63% Sa lngalt Lalya lk 
19.  ALra lntsa l 84,09% Sa lngalt Lalya lk 
20.  M. ALdli 95,45% Sa lngalt Lalya lk 
21.  Da lffa l 95,45% Sa lngalt Lalya lk 
22.  ALzri 86,36% Sa lngalt Lalya lk 
23.  Dido 90,90% Sa lngalt Lalya lk 
24.  Da lvinal 86,36% Sa lngalt Lalya lk 
25.  Deimi 84,09% Sa lngalt Lalya lk 
26.  M. ALqsa l 95,45% Sa lngalt Lalya lk 

Ra lta l-Ra ltal 91,25% Sa lngalt Lalya lk 

Berda lsa lrkaln a lna llisis da lta l da lri a lngket respons peserta l didik pa lda l uji coba l, da lpalt 

dita lrik kesimpula ln balhwal media l pembela lja lra ln komik digita ll ya lng tela lh dikemba lngkaln beraldal 

da lla lm kaltegori "sa lnga lt la lya lk," denga ln nila li ra lta l-ra lta l sebesa lr 91,25%. 

 

PEMBAHASAN 

Produk ya lng dikemba lngkaln dallalm penelitia ln ini a lda llalh media l pembela lja lraln komik 

digita ll ma lteri wujud za lt da ln peruba lha lnnyal pa lda l kelals IV sekola lh da lsa lr. Media l pembela ljalra ln 

ini dikembalngkaln mengguna lka ln a lplika lsi IbisPa lint X ya lng merupa lka ln a lplika lsi mengga lmba lr 

digita ll ya lng ba lnyalk diguna lkaln untuk mengga lmbalr komik digita ll. Seba lga limalna l denga ln 

penda lpa lt ALggleton, (2019) ya lng mengemuka lka ln ba lhwa l rualng lingkup komik digita ll 

mencalkup ka lra lkteristik seba lga li item koleksi diterbitka ln dallalm forma lt digita ll. 

Menurut ha lsil vallida lsi a lhli media l, media l komik digitall tela lh memenuhi ka lra lkteristik 

peserta l didik. Ha ll tersebut sependa lpa lt denga ln pa lndalngaln Setyosa lri (dallalm Suryalni et a ll., 

2018) ya lng menya lta lka ln ba lhwal media l pembela lja lra ln halrus memenuhi kriteria l uta lma l, ya litu 

kesesua lia lnnya l dengaln kalra lkteristik peserta l didik, untuk mema lstika ln efektivita ls da llalm 

pela lksa lnala ln pembela lja lra ln. 

Berda lsalrkaln penilalialn oleh a lhli ma lteri, komik digita ll ya lng dikemba lngkaln telalh sesua li 

denga ln ma lteri da ln tujua ln pembela lja lraln. Ha lsil va llidalsi ini diperkua lt oleh pa lndalnga ln ALrsyald 

(2016) ya lng menegalskaln ba lhwal da lla lm memilih media l pembela lja lra ln, penting untuk 

memalstikaln balhwal media l tersebut seja lla ln denga ln tujualn pembelalja lraln ya lng henda lk dica lpa li. 

Ha lsil va llida lsi dalri alhli ma lteri da ln alhli media l setela lh dilalkukaln revisi untuk perba likaln 

produk, menunjukka ln ba lhwal media l pembela lja lra ln ya lng telalh dikemba lngkaln menda lpa lt 



Ruri Novia Setiani, Kartono, Siti Halidjah 

 ISLAMIKA : Jurnal Keislaman dan Ilmu Pendidikan 1686 

kriteria l salnga lt lalya lk diliha lt da lri a lspek medial da ln malteri. Ha ll ini seja llaln denga ln halsil penelitia ln 

Sya lhmi, Ulfa l, & Susila lningsih (2022) denga ln judul “Pengemba lnga ln Media l Pembela ljalra ln 

Komik Digitall berba lsis Sma lrtphone untuk Siswa l Sekolalh Da lsalr” da ln ha lsil penelitia ln ya lng 

dilalkukaln oleh Sa lra lstial (2021) denga ln judul “Pengembalnga ln Media l Pembela lja lraln Berba lsis 

Komik Digita ll Pa lda l Ma lteri Peristiwal Sumpa lh Pemuda l 1928 Untuk Kelals V di SD Isla lm ALl-

ALzha lr 21 Pontia lna lk”. 

Temualn penelitia ln mengindika lsika ln ba lhwa l media l pembela lja lra ln ya lng dikembalngkaln 

tela lh memenuhi kriteria l kelalya lka ln. Sela lin itu, Purwa lnto (2017) ya lng menyebutka ln ba lhwal 

medial pembela ljalra ln da lpa lt dika ltegorika ln sa lnga lt tida lk lalya lk a lpalbila l persenta lse nila li 0-25%, 

kura lng la lya lk a lpa lbilal persentalse nila li 26-50%, ba lik a lpa lbilal persentalse nila li 51-75%, da ln 

sa lnga lt la lya lk a lpalbilal persentalse nilali 76-100%. Instrumen dika lta lkaln lalya lk a lpa lbilal 

memperoleh skor lebih da lri 51%. Nilali denga ln renta lng skor “kura lng lalya lk” bera lrti 

keseluruha ln instrumen perlu dila lkukaln perba lika ln. Berda lsa lrkaln penila lia ln va llidalsi oleh a lhli 

medial da ln a lhli media l pa lda l ta lha lp kedua l, medial pembelaljalra ln komik digita ll lalya lk diuji 

coba lka ln pa lda l pesertal didik kelals IV Sekola lh Da lsalr Negeri 05 Pontia lna lk Selalta ln. 

La lngka lh berikutnyal setela lh medial diva llida lsi da ln direvisi a lda lla lh melalkukaln uji cobal 

produk. Media l kemudia ln diuji coba l kepa lda l 26 peserta l didik guna l menga lma lti respons merekal 

a lka ln media l pembelalja lra ln ya lng tela lh dikemba lngkaln, guna l mengeva llualsi kepra lktisa ln da lri 

medial tersebut. Uji coba l dilalksalnalka ln sa ltu halri secalra l ta lta lp mukal di SD Negeri 05 Pontia lna lk 

Selalta ln. Kegialta ln uji coba l dila lkukaln di da llalm kela ls dengaln mena lmpilka ln produk medial 

pembela lja lraln mengguna lka ln proyektor. Penila lia ln dila lkukaln mengguna lka ln lembalr a lngket 

ya lng menca lkup 11 item penila lia ln, dengaln skor 4 seba lga li nilali tertinggi da ln 1 seba lga li nila li 

terendalh. Da lta l dalri respons peserta l didik dia lna llisis untuk mengeva llualsi halsil uji coba l medial 

pembela lja lraln. Perhitunga ln ra lta l-ra ltal diguna lka ln untuk menila li kela lyalka ln produk yalng tela lh 

dikemba lngka ln. 

ALna llisis da lta l dalri a lngket respons peserta l didik pa lda l uji coba l mengindika lsika ln balhwal 

medial pembela lja lra ln komik digita ll yalng dikemba lngkaln beralda l da lla lm kaltegori "sa lngalt la lya lk," 

denga ln ra lta l-ra lta l nilali menca lpa li 91,25%. Temua ln ini mengindika lsikaln ba lhwa l produk medial 

komik pembela lja lra ln ini la lya lk daln efektif untuk ditera lpka ln dalla lm proses pembelaljalra ln. 
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KESIMPULAN 

Menga lcu pa ldal ha lsil penelitialn tersebut, ma lka l dida lpaltkaln kesimpula ln ba lhwal produk 

medial pembelaljalra ln komik digita ll lalya lk untuk diguna lka ln dallalm kegialta ln pembela lja lra ln di 

kela ls IV pa ldal ma lteri wujud zalt daln peruba lha lnnya l. Berdalsalrkaln ha lsil va llida lsi produk da lri 

a lspek media l memperoleh skor ra lta l-ra lta l 96,31% denga ln ka ltegori “sa lnga lt la lyalk”, va llida lsi 

produk da lri a lhli ma lteri memperoleh skor ra lta l-ra ltal 98,95% denga ln kaltegori “sa lnga lt la lya lk”, 

da ln ha lsil ujicobal pa lda l 26 peserta l didik menda lpa lt ra ltal-ralta l 91,25% ya lng terma lsuk da llalm 

ka ltegori “sa lngalt lalya lk”. 
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