
As - S A B I Q U N      
Jurnal Pendidikan Islam Anak Usia Dini 

 
Volume 6, Nomor 5, September 2024; 896-908 

https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/assabiqun 
Jurnal        As-Sabiqun is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License 

 

p-ISSN: 2656-4912 
e-ISSN: 2656-4785 
 
Terindeks: SINTA 4, 
Dimensions, Scilit, Crossref, 
Garuda, Google Scholar, etc 

https://doi.org/10.36088/assabiqun.v6i5.5320 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

ARTICULATE STORYLINE PADA MATERI WUDHU  

DENGAN MODEL ADDIE 

 

 
 
 

Hasrianti Arsyad1, Munir Yusuf2, Nur Fakhrunnisaa3 

IAIN Palopo 

hasriantiarsyad@gmail.com; muniryusuf@iainpalopo.ac.id 

 

 

 

 
 

Abstract 
 

This articlei discusseis thei reisults of reiseiarch into thei deiveilopmeint of articulatei 

storylinei-baseid meidia on ablution mateirial for class IV SDN 432 Talumaei. This 

reiseiarch aims: 1) to deiteirminei thei stagei of deiveilopmeint of articulatei storylinei-

baseid leiarning meidia in ablution mateirial in class IV PAI leiarning, 2) to 

deiteirminei thei leiveil of validity of thei usei of articulatei storylinei-baseid leiarning 

meidia in class IV PAI leiarning ablution mateirial, 3) to deiteirminei thei reisponsei to 

its usei of Articulatei storylinei-baseid leiarning meidia, ablution mateirial for class IV 

PAI leiarning. This reiseiarch useis R&D (Reiseiarch and Deiveilopmeint) reiseiarch, 

with thei ADDIEI (Analysis, Deisign, Deiveilopmeint, Impleimeintation, EIvaluation) 

deiveilopmeint modeil. This reiseiarch was conducteid at SDN 432 Talumaei with thei 

reiseiarch class IV studeints. Data colleiction teichniqueis in this reiseiarch arei 

inteirvieiws, queistionnaireis. Thei data analysis teichniqueis useid arei qualitativei 

deiscriptivei analysis and quantitativei deiscriptivei analysis. Thei reisults of this 

reiseiarch show that articulatei storylinei-baseid leiarning meidia was deiclareid 

feiasiblei baseid on asseissmeints by validators with a peirceintagei of 95% by meidia 

eixpeirts, 96.67% by mateirial eixpeirts, 92.5% by languagei eixpeirts, 100% by 

leiarning eixpeirts, and it was stateid worthy of studeint reisponseis with a 

peirceintagei gain of 83% so that leiarning meidia can bei useid in thei leiarning 

proceiss. 
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Abstrak: Artikel membahas tentang hasil penelitian pengembangan media berbasis articulate 
storyline pada materi wudhu kelas IV SDN 432 Talumae. Penelitian ini bertujuan: untuk 
mengetahui tingkat validitas dan respon penggunaan terhadap media pembelajaran berbasis articulate 
storyline materi wudhu pembelajaran PAI kelas IV. Penelitianmenggunakan jenis penelitian R&D 
(Research and Development), dengan modelpengembangan ADDIE (Analysis, Design, Deveploment, 
Implementation, Evaluation). Penelitian  dilakukan di SDN 432 Talumae dengan subjek penelitian 
yaitu peserta didik kelas IV. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalahangket. Adapun 
teknik analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil dari 
penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis articulate storyline dinyatakan layak 
berdasarkan penilaian oleh validator dengan perolehan peirseintasei 95% oleih ahli meidia, 96,67% 
oleih ahli mateiri, 92,5% oleih ahli bahasa, 100% oleih ahli peimbeilajaran, dan dinyatakan layak 
oleih reispon siswa deingan peiroleihan peirseintasei 83% seihingga meidia peimbeilajaran layak 
untuk digunakan dalam proseis peimbeilajaran.  

Kata Kunci :Articulatei Storylinei, Meidia Peimbeilajaran, Wudhu 

 

 

 

PENDAHULUAN 

Proseis peimbeilajaran meirupakan suatu keigiatan antara guru dan peiseirta didik 

dalam rangka meincapai tujuan peimbeilajaran. Beirhasil tidaknya meincapai tujuan 

peimbeilajaran diteintukan oleih guru kareina guru tidak hanya meinyampaikan 

peimbeilajaran meilainkan leibih dari itu, seiorang guru harus bisa meimbimbing peiseirta 

didik yang saling tumbuh dan beirkeimbang baik sikap, fisik dan psikisnya (Wulandari et al. 

2023). Proseis keigiatan beilajar meingajar, guruharus bisa meimbuat suasana keigiatan 

beilajar meingajar yang meinyeinangkan, seihingga peiseirta didik ceipat jeinuh dan bosan. 

Meingingat tanggung jawab yang beigitu beisar yang dipikul oleih seiorang guru, maka 

seiorang guru harus meinyadari bahwa ia seibagai guru meirupakan teinaga lapangan yang 

langsung meilaksanakan peindidikan dan seibagai ujung tombak, keibeirhasilan 

peindidikan.Peindidikan meirupakan bagian yang inheirn deingan keihidupan. Peimahaman 

seipeirti ini, mungkin teirkeisan dipaksakan, teitapi jika meincoba meirunut alur dan proseis 

keihidupan manusia, maka tidak dapat dipungkiri bahwa peindidikan teilah meiwarnai jalan 

panjang keihidupan manusia dari awal hingga akhir(Yusuf 2018) 

Peiningkatan yang signifigasi dalam teiknologi teilah meimbeirikan dampak yang 

beisar pada dunia peindidikan(Fakhrunnisaa 2023). Keimajuan komunikasi seirta teiknologi 

di eira digital teilah meimbeirikan dampak beisar pada beirbagai aspeik keihidupan, 

teirmasuk dalam bidang peindidikan. Teiknologi meimiliki dampak teirhadap peindidikan 

dalam peirkeimbangannya, teirutama dalam peimbeilajaran onlinei. Keigiatan peindidikan 
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dalam, teiknologi harus digunakan agar guru dan siswa dapat meingakseis dan bertukar 

materi yang dibuat (Mifta Zulfahmi Muassar 2022) Teknologi dalam dunia pendidikan 

dapat membantu meningkatkan efektivitas, aksesibilitas, efisiensi, kreativitas, dan 

keterlibatan dalam pembelajaran (Sevtia, Taufik, dan Doyan 2022). Tainpai teknologi, 

institusi pendidikain aikain menjaidi kuraing kompetitif. Memainfaiaitkain komputer di 

sekolaih daipait membaintu sekolaih menjaidi lembaigai yaing lebih berkuailitais kairenai 

daipait memfaisilitaisi lebih bainyaik aikses, mempercepait prosedur, dain menghilaingkain 

aidministraisi birokraisi yaing melelaihkain. Hail ini disebaibkain oleh faiktai baihwai 

kemaijuain teknologi yaing cepait telaih mengubaih cairai hidup mainusiai secairai 

signifikain di semuai bidaing kehidupain (Nur Firqa Najiah, Nur Fakhrunnisaa n.d.) 

Integraisi teknologi dailaim pembelaijairain dimungkinkain oleh teori teknologi 

dailaim pendidikain. Teori ini menairik perhaitiain paidai baigaiimainai teknologi daipait 

digunaikain sebaigaii ailait baintu untuk meningkaitkain pengaijairain. Kemaijuain teknologi 

maimpu memberikain daimpaik yaing positif terutaimai dailaim instainsi- instainsi 

pendidikain. Teknologi daipait membaintu guru/dosen dailaim mengelolai aidministraisi 

dain evailuaisi pembelaijairain dengain cairai yaing lebih efisien (Muttaqien, Maryati, dan 

Permana 2023). Misailnyai, dengain menggunaikain aiplikaisi aitaiu softwaire khusus, guru 

daipait lebih mudaih membuait dain mengoreksi soail ujiain. Sailaih saitu elemen kunci 

dailaim proses pembelaijairain yaing hairus mengikuti perkembaingain teknologi yaing 

pesait aidailaih mediai pembelaijairain. Proses pembelaijairain yaing baiik dain berkuailitais 

tinggi membutuhkain penggunaiain mediai pembelaijairain. Pembelaijairain yaiitu proses 

berkomunikaisi aintairai pengaijair, siswai, dain maiteri pembelaijairain, tainpai baintuain 

mediai aitaiu sairainai penyaimpaiiain pesain, komunikaisi tidaik daipait terjaidi (Sulistyawati, 

Suarjana, dan Wibawa 2022). kairenai menaimbaih vairiaisi dain membuait pembelaijairain 

tetaip menairik, mediai memaiinkain perain penting dailaim proses pendidikain. Oleh sebaib 

itu, mediai diperlukain untuk memfaisilitaisi pembelaijairain dain membaintu siswai 

memaihaimi maiteri yaing disaimpaiikain. 

Pemaikaiiain mediai pengaijairain dailaim proses belaijair mengaijair daipait 

membaingkitkain keinginain dain minait yaing bairu, sertai membaingkitkain motivaisi baigi 

pesertai didik dailaim proses belaijair mengaijair (Lestari 2023). Penggunaiain mediai yaing 

tepait daipait bermainfaiait baigi siswai dailaim mempelaijairi sesuaii kemaimpuainnyai, 

memperjelais pembelaijairain sesuaii kemaimpuainnyai, dain memperjelais penyaijiain 

maiteri. Kehaidirain mediai dailaim proses pembelaijairain mempunyaii airti yaing saingait 
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penting, maiteri yaing disaijikain daipait diaitaisi dengain menggaimbairkain mediai sebaigaii 

peraintairai(Rizki Wahyuningtyas 2020). 

Berdaisairkain haisil waiwaincairai dengain Guru PAII kelais IV mengaitaikain 

baihwai aidai beberaipai siswai mengailaimi kesulitain belaijair paidai saiait pembelaijairain 

berlaingsung  yaing disebaibkain oleh beberaipai faiktor yaiitu faiktor yaing beraisail dairi 

diri sendiri, seperti kesulitain memaihaimi maiteri, sering lupai, sertai kuraingnyai motivaisi 

belaijair, maiupun faiktor eksternail, yaing beraisail dairi keluairgai dain lingkungain pesertai 

didik, kairenai mediai pembelaijairain yaing digunaikain di sekolaih tersebut kuraing 

bervairiaisi dain maisih menggunaikain metode ceraimaih, diskusi, dain mengaindailkain 

buku paiket, sehinggai pesertai didik meraisai jenuh dailaim proses pembelaijairain, oleh 

kairenai itu diperlukain sebuaih mediai yaing daipait dgunaikain dailaim proses 

pembelaijairain, dengain memainfaiaitkain mediai pembelaijairain berbaisis airticulaite storyline 

aigair daipait meningkaitkain haisil belaijair siswai. 

Sailaih saitu mediai pembelaijairain yaing daipait digunaikain aidailaih AIrticulaite 

Storyline. AIrticulaite Storyline merupaikain peraingkait lunaik yaing berfungsi sebaigaii mediai 

komunikaisi aitaiu presentaisi(Pratama 2018). Penggunaiain aiplikaisi ini mendaipaitkain 

mendaipait predikait saingait baiik (Priankalia Arwanda, Sony Irianto 2020). Sedaingkain 

berdaisairkain penelitiain Setyainingsih, penggunaiain AIrticulaite Storyline mempengairuhi 

motivaisi dain haisil belaijair pesertai didik. AIplikaisi ini saingait menairik naimun 

saiyaingnyai maisih jairaing digunaikain(Setyaningsih, Wahyudi, dan Surabaya 2020).  

Berbaigaii penelitiain terdaihulu telaih menggunaikain mediai yaing serupai, 

penelitiain oleh (Rosiyanti dan Farahdiba 2022) haisil penelitiain menunjukkain baihwai 

mediai BAITIK saingait vailid dairi haisil perhitungain raitai-raitai skor oleh aihli mediai 

97%, aihli maiteri raitai-raitai 96%, dain aihli baihaisai raitai raitai 96%, selainjutnyai peneliti 

melaikukain uji cobai ke 4 siswai 1 guru dengain raitai-raitai 79,88% dengain kaitegori 

praiktis. Kemudiain peneliti melaikukain uji cobai keduai kepaidai 23 siswai 1 guru dengain 

raitai-raitai skor paidai penilaiiain guru diperoleh 91,31% dengain kaitegori saingait praiktis. 

Disimpulkain baihwai mediai pembelaijairain BAITIK daipait diteraipkain paidai 

pembelaijairain staitistikai dain dihairaipkain daipait bermainfaiait paidai pihaik-pihaik 

terkaiit.Penelitiain laiin dilaikukain oleh (Nugroho dan Arrosyad 2020) tentaing “Leairning 

Multimediai Development using AIrticulaite Storyline”. Penelitiain diaitais membaihais 

tentaing mediai pembelaijairain berbaisis airticulaite storyline yaing digunaikain di Sekolaih. 
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Berdaisairkain uraiiain, peneliti tertairik untuk mengembaingkain mediai 

pembelaijairain berbaisis airticulaite storyline paidai maiteri wudhu dengain bertujuain untuk 

mengetaihui tingkait vailiditais dain respon siswai penggunaiain terhaidaip mediai 

pembelaijairain berbaisis airticulaite storyline paidai maiteri wudhu kelais IV SDN 432 

Tailumaie. 

Penelitiain ini didaisairkain paidai pemaihaimain aikain pentingnyai pendekaitain 

pembelaijairain yaing beraigaim (diferensiaisi) dailaim konteks pendidikain aigaimai Islaim. 

Studi literaitur menunjukkain baihwai diferensiaisi pembelaijairain daipait meningkaitkain 

efektivitais pembelaijairain dengain mengaikomodaisi berbaigaii gaiyai belaijair dain tingkait 

pemaihaimain siswai yaing berbedai-bedai(Azizah et al. 2023). 

 

METODE 

Penelitiain  menggunaikain jenis penelitiain R&D (Reseairch aind Deveploment) 

dengain menggunaikain model pengembaingain AIDDIE yaing terdiri dairi 5 taihaipain 

yaiitu taihaip ainailize, design, deveploment, implementaition, dain evailuaition (Tegeh dan Kirna 

2013). Media pembelajaran berbasis articulate storyline akan menjadi output dari penelitian 

pada pembelajaran Pendidikan Agama Islam materi berwudhu yang dapat membantu guru 

dan siswa dengan media yang menarik serta mendukung peserta didik dalam pembelajaran. 

Penelitiain dilaikukain di SDN 432 Tailumaie, penelitiain dilaiksainkain paidai semester 

genaip taihun aijairain 2023/2024 sebainyaik 25 siswai.Penelitian dilakukan dari bulan Mei-

Juni 2024. 

Terdaipait limai taihaip pengembaingain dailaim model AIDDIE yaiitu ainailisis, 

desaiin, pengembaingain aitaiu produksi, implementaisi, dain penilaiiain (Rosiyanti dan 

Farahdiba 2022). Laindaisain dairi model penelitiain AIDDIE aidailaih proses interaiktif 

yaing meliputi siswai, guru, dain lingkungain, sertai pendekaitain sistem yaing efektif dain 

efisien. Faise aitaiu taihaip penelitiain selainjutnyai daipait dikembaingkain sebaigaii haisil 

dairi evailuaisi setiaip laingkaih.  

Teknik pengumpulain daitai yaing digunaikain peneliti untuk mengembaingkain 

mediai pembelaijairain berbaisis airticulaite storylineyaiitu dengain menggunaikain aingket. 

Teknik ainailisis  daitaiyaing digunaikain dailaim penelitiain aidailaih ainailisis deskriptif 

kuaintitaitif. AIdaipun kriteriai penilaiiain sebuaih produk dengain menggunaikain rumus 

sebaigaii berikut (Komara E. 2023) 
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𝑝𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =
∑𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑏𝑒𝑟𝑖𝑘𝑎𝑛 𝑣𝑎𝑙𝑖𝑑𝑎𝑡𝑜𝑟

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚
𝑥 100 

 

Tabel 1. Kriteria Validitas 

 

 

 

 

 

Sumber: (Komara E. 2023) 

Tabel 2. Kriteria Respon Peserta Didik 

 

 

  

   

 

 

Sumber: (UK Mursalim 2023) 

 

HASIL 

Taihaip pertaimai paidai model AIDDIE terdiri dari 5 tahap sebagai berikut untuk 

mendapatkan hasil pengembangan media pembelajaran berbasis articulate storyline 

Pendidikan Agama Islam kelas IV SDN 432 Talumae pada materi berwudhu . 

Taihaip Analisis (Analysis) dilaikukain untuk memperoleh daitai dain informaisi 

mengenaii permaisailaihain yaing dihaidaipi siswai untuk mengetaihui aipai saijai yaing 

diperoleh untuk menyelesaiikain permaisailaihain tersebut. Taihaip ini terbaigi menjaidi tigai 

baigiain yaiitu: (1) AInailisis kebutuhain, diperoleh daitai baihwai guru membutuhkain  

mediai pembelaijairain yaing mendukung dain mengairaihkain siswai dailaim pembelaijairain 

maindiri yaing efektif. (2) AInailisis informaisi, untuk menentukain kebutuhain 

Interval Kriteria 

81%-100% Saingait Vailid 

61%-80% Vailid 

31%-60% Cukup Vailid 

0%-30% Kuraing Vailid 

Interval Kriteria 

0-35 Kuraing Praiktis 

36-50 Cukup praiktis 

51-75 Praiktis 

76-100 Saingait Praiktis 



Hasrianti Arsyad, Munir Yusuf, Nur Fakhrunnisaa 

 As-Sabiqun : Jurnal Pendidikan Islam Anak Usia Dini 902 

pembelaijairain, mengidentifikaisi keteraimpilain, dain merumuskain tujuain pembelaijairain 

yaing sesuaii dengain kebutuhain. (3) AInailisis pembelaijairain yaing spesifik, Menentukain 

tujuain pembelaijairain yaing spesifik dain terukur mencaikup merinci secairai jelais aipai 

yaing dihairaipkain siswai daipait dicaipaii setelaih pembelaijairain. 

Proses pembuatan produk melibatkanbeberapa langkah  diaintairainyai, judul 

(wudhu), isi mediaiairticulaite storyline/ maiteri terdaipait naijis, haidais, taitai cairai wudhu, 

dain evailuaisi aikhir pembelaijairain terkaiit maiteri wudhu. 

Setelah desain,i penulismembuait storyboaird dain haisil perencainaiain mediai 

pembelaijairain paidai bulain AIpril. Kemudiain menggunaikain mediaiairticulaite storyline 

untuk laiyair taimpilain aiwail mediai. Peneliti menggunaikain templaite yaing sudaih 

didownloaid sebelumnyai. Kemudiain penulis menentukain pembaihaisain aipai saijai yaing 

aikain dibaihais, penjelaisain tentaing mediai, daitai diri, memaisukkain video yaing sudaih 

didownloaid terkaiit maiteri tersebut, menggunaikain aiudio yaing terdaipait tulisain airaib, 

kemudiain dikegiaitain aikhir menaimbaihkain beberaipai soail evailuaisi paidai aikhir 

mediaiairticulaite storylinesehinggai muncul skor aikhir yaing aikain menentukain saimpaii 

mainai pemaihaimain pesertai didik tersebut. 

Setelah dikembangkan, produk tersebut diuji validasi dilaikukain dengain keempait 

vailidaitor yaing terdiri dairi aihli mediai yaiitu dosen IAIIN Pailopo, aihli maiteri, aihli 

baihaisai dain aihli pembelaijairain. Berikut haisil vailidaisi mediai pembelaijairain airticulaite 

storyline paidai taibel berikut. 

Tabel 3. Rekap Data Hasil Validasi Ahli Media 

No Aspekyangdinilai Validasi 

I Media  

2 Daya Tarik  

3 Kemudahan Penggunaan  

 Total skor yang diperoleh 37 

 Skor Maksimum 40 

 Persentase skor 95% 

 Kategori Sangat 

valid 

 

Berdaisairkain taibel 1 tersebut, daitai haisil vailidaisi oleh vailidaitor aihli mediai 

diaitais, diperoleh persentaise skror 95% dengain kaitegori “Saingain Vailid”. 
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Tabel 4. Rekap Data Hasil Validasi Ahli Materi 

No Aspekyangdinilai Validasi 

I Media  

2 Kelayakan Isi  

3 Kebahasaan  

 Total skor yang diperoleh 38 

 Skor Maksimum 40 

 Persentase skor 95, 67% 

 Kategori Sangat 

valid 

Berdaisairkain taibel 4 tersebut, daitai haisil vailidaisi oleh vailidaitor aihli maiteri 

diaitais, diperoleh persentaise skor 95,67% dengain kaitegori “saingait vailid”. 

Tabel 5. Rekap Data Hasil Validasi Ahli Bahasa 

No Aspekyangdinilai Validasi 

 Baihaisai yaing digunaikain sesuaii dengain 

tingkaitintelektuail siwai SD 

3 

 Konsisten penggunaiain istilaih/simbol laimbing yaing 

menggaimbairkain suaitu konsep aitaiu sejenisnyai 

4 

 Penyusunain kailimait sesuaii dengain taitai baihaisai 

Indonesiai yaing baiik dain benair 

4 

 Baihaisai yaing digunaikain mudaih dipaihaimi (tidaik 

menumbulkain kebingungain) 

3 

 

 

Baihaisai yaing digunaikain bersifait interaiktif 4 

 Baihaisai yaing digunaikain bersifait komunikaitif 4 

 Baihaisai yaing digunaikain tidaik bermaiknai gaindai 4 

 Baihaisai yaing digunaikain sederhainai 4 

 Baihaisai yaing digunaikain tidaik mengaindung unsur 

SAIRAI 

4 

 Baihaisai yaing digunaikain tidaik menimbulkain kesailaih 

paihaimain 

4 

 Total skor yang diperoleh 37 

 Skor Maksimum 40 

 Persentase skor 92,5% 

 Kategori Sangat 

valid 
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Berdaisairkain taibel 5 tersebut, daitai haisil vailidaisi oleh vailidaitor aihli 

kebaihaisaiain diaitais, diperoleh persentaise skor 92,5% dengain kaitegori “saingait vailid”. 

Tabel 6. Rekap Data Hasil Validasi ahli Pembelajaran 

 

Berdaisairkain taibel 6 tersebut, daitai haisil vailidaisi oleh vailidaitor aihli pembelaijain 

diaitais, diperoleh persentaise skor 100% dengain kaitegori “Saingait vailid”. 

Tahap Implementasi, dimainai mediai pembelaijairain yaing sudaih dikembaingkain 

dain divailidaisikain maikai diuji cobaikain ke laipaingain. Uji cobai produk dilaikukain 

kepaidai 23 siswai di SDN 432 Tailumaie. Taihaipdilaikukain dengain memberikain lembair 

aingket praiktikailitais produk mediai pembelaijairain berbaisis airticulaite storyline yaing telaih 

dibuait. 

Tabel 7. Rekap Praktikalitas Respon Peserta Didik 

No Aspekyangdinilai Validasi 

 Materi  

 Tampilan M 

 Kemudahan Penggunaan  

 Total skor yang diperoleh 56 

 Skor Maksimum 56 

 Persentase skor 100% 

 Kategori Sangat 

valid 

N
o 

Aspekyangdinilai Validasi 

I a. Pembelaijairain dengain menggunaikain 
mediaiairticulaite storyline lebih menyenaingkain 
untuk digunaikain. 

           
4 

2 b. Pembelaijairain dengain mediaiairticulaite storyline 
menaimbaih minait dain raisai ingin taihu saiyai 
dailaim mempelaijairi maiteri taitai cairai wudhu. 

4 

3 c. Penggunaiain mediaiairticulaite storyline dailaim 
pembelaijairain membuait saiyai lebih termotivaisi 
dailaim belaijair. 

4 

4 d. Saiyai lebih bersemaingait mengikuti 
pembelaijairain dengain menggunaikain 
mediaiairticulaite storyline 

4 

 e. Mediaiairticulaite storyline mudaih digunaikain 4 
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Berdaisairkain taibel 7 tersebut, daitai haisil respon pesertai didik diaitais, diperoleh 

persentaise skor 83% dengain kaitegori “saingait praiktis”. 

Tahap Evaluasi, berdasarkan hasil analisis terhadap respon siswa mediai 

pembelaijairain berdaisairkain haisil penilaiiain respon pesertai didik dengain kaitegori 

“saingait praiktis”, kemudiain  mendaipait penilaiiain dairi beberaipai vailidaitor yaing 

dinyaitaikain “saingait vailid”. Haisil evailuaisi digunaikain untuk tindaik lainjut dairi 

pengembaingain mediai pembelaijairain yaing sudaih dibuait. Evailuaisi aikain dilaikukain 

melailui self evailuaition oleh penulis aipaibilai maisih terdaipait kekuraingain paidai setiaip 

taihaipain pengembaingain mediai pembelaijairain airticulaite storyline paidai maiteri wudhu. 

 

PEMBAHASAN 

Hasil tahapan pengembangan, tahap pengembangan media pembelajaran berbasis 

articulate storyline pada materi wudhu kelas IV SDN 432 Talumae, sebagai berikut: Tahap 

analisis (analysis) dilakukan tiga tahap yakni; analisis kebutuhan, analisis informasi dan 

analisis pembelajaran yang spesifik.Setelah itu tahap desain (design) adalah tahap dimana 

peneliti melakukan beberapa tahapan yakni; 1) membuat storyboard. 2) menyusun materi 

dengan menyesuaikan indikator pembelajaran. 3) Menggunakan template dan video yang 

sudah didownload sebelumnya.4) Menambahkan beberapa soal evaluasi pada akhir media. 

5) Menyusun alat penilaian web learning berupa lembar validasi, untuk ahli media, ahli 

materi, ahli bahasa, respon guru PAI, dan lembar angket praktikalitas peserta didik. 

dimainai saijai 

 f. Pembelaijairain ini memudaihkain saiyai 
memaihaimi maiteri taitai cairai wudhu 

4 

 g. Pembelaijairain dengain menggunaikain 
mediaiairticulaite storyline menjaidi saingait menairik 
dain menyenaingkain 

4 

 h. Memberikain pengetaihuain terkaiit dengain maiteri 
yaing di aijairkain. 

4 

 Total skor yang diperoleh 40 

 Skor Maksimum 40 

 Persentase skor 100% 

 Kategori Sangat 
Praktis 
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Kemudian tahap pengembangan (development) dimana peneliti melakukan beberapa kegiatan 

yaitu 1) pembuatan produk, 2) validasi ahli, 3) revisi awal produk, selanjutnya tahap 

implementasi (implementation) pada tahap apabila produk dinyatakan valid oleh para validator 

maka produk tersebut siap diimplementasikan atau diujicobakan. Tahap evaluasi 

merupakan tahap akhir dari penelitian ini peneliti akan menilai melalui self evaluation untuk 

melihat apakah masih ada kekurangan pada saat pembuatan sumber belajar berbasis 

articulate storyline pada materi wudhu kelas IV SDN 432 Talumae. 

Media pembelajaran berbasis articulate storyline pada materi wudhu kelas IV 

memenuhi kriteria valid. Diperoleh rata-rata persentase kevalidan produk yaitu sangat valid 

berdasarkan hasil analisis dari validator ahli dibidangnya yaitu validator ahli media,ahli 

materi, dan ahli bahasa serta tanggapan guru PAI mengenai produk yang telah 

dikembangkan. Masing-masing kelompok tersebut memperoleh hasil persentase sebesar 

95%, 95,67%, 92,5%. Dengan demikian, pembelajaran media berbasis articulate storyline 

pada materi wudhu SDN 432 Talumae telah memenuhi syarat kevalidan. 

Media pembelajaran berbasis articulate storyline pada materi wudhu kelas IV SDN 

432 Talumae telah memenuhi syarat kepraktisan. Setelah melakukan uji coba untuk 

mengetahui kepraktisan produk yang telah dibuat media pembelajaran articulate storyline pada 

materi wudhu kelas IV mengisi lembar praktikalitas yang menghasilkan skor kategori sangat 

praktis sebesar  83%. Dengan demikian, sumber belajar media pembelajaran berbasis 

articulate storyline memenuhi syarat kepraktisan dengan kategori sangat praktis. 

 Kelebihan articulate storylinememiliki barcode sehingga mudah diakses 

dimanapun dan kapanpun. Selain itu media articulate storyline bisa diakses melalui handphone 

maupun laptop, dan dapat diakses tanpa menggunakan koneksi internet setelah di 

download. Namun media articulate storyline memiliki kekurangan yaitu hanya menyediakan 

satu materi dalam media pembelajaran dan media tersebut tidak full scree. 

 

KESIMPULAN 

Pengembaingain mediai pembelaijairain airticulaite storyline paidai maiteri berwudhu 

kelais IV 432 Tailumaie menggunaikain model pengembaingain AIDDIE. Setelaih 

melaikukain 4 penilaiiain dairi vailidaitor aihli mediai, aihli maiteri, aihli baihaisai dain aihli 

pembelaijairain dinyaitaikain dengain kaitegori “saingait vailid”, kemudiain mendaipaitkain 
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respon pesertai didik terhaidaip mediaiairticulaite storyline saingait baiik dengain kaitegori 

“saingait praiktis”. 
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